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公司介紹

紅點子以對虛擬技術的深刻認知為基礎逐步切入內容製作和IP建設業務，目標

打造一家以技術驅動的IP泛娛樂公司。

以技術驅動的IP泛娛樂公司

紅點子基於3D虛擬技術，將IP進行多維度、實現技術驅動IP視覺化，致力於打

造虛擬主播生態服務平臺，逐步建立虛擬主播行業技術標準。

以科技賦能虛擬主播生態

技術

方案

線下

配套

行業

配套
IP孵化

生態
服務
平臺



虛擬主播市場

Virtual Idol



虛擬主播市場發展潛力

2017年日本虛擬偶像Lovelive收入開始超過國民真人偶像AKB48，迪士尼萬億龐大

市值締造全球娛樂帝國。相對比真人偶像明星持續不斷的負面新聞，以及各種不可控，

虛擬形象IP特別是虛擬偶像越來越大價值。 （這裡指廣義上的虛擬偶像：譬如兒童類IP

如超級飛俠、鎧甲勇士等，在目標使用者群心目中就是他們的偶像；熊本熊、Line

Friends等這種大家競相合影留念和購買其周邊衍生品的網紅萌物形象IP，也屬於虛擬偶

像的大範疇內）。

兩年內，十多個虛擬偶像野蠻生長，越來越多ACGN IP也開始尋找新的突破點。

Virtual Idol



另類網紅掘起

虛擬網紅絆愛人氣直逼三次元一線網紅, Youtube頻道訂閱人數超過200萬；視頻平均播放量30萬

以上；推特和微博開通不到一周粉絲突破10萬；一度佔據B站人氣榜首，單個視頻點擊量接近100萬；

表情包各種刷屏，網紅爭相cosplay……，從日本火到了全世界。

Virtual Idol



虛擬主播及角色品牌代言

越來越多的品牌採用ACG風格進行推廣或品牌代言，這種方式可以吸引人們關注，並將品牌投射為

更年輕，更有活力的品牌形象。此外，它還可以避免從真人或名人有醜聞的風險



虛擬主播及動畫快制系統簡介

Virtual Idol



基於動作捕捉、表情捕捉技術，結合即時渲染、語音控制等系統進行集成，可以將真人演員的動作、表情、

語音即時映射到虛擬角色身上。虛擬主播系統經過長時間的開發和多個版本反覆運算，高度集成，並且實現全

圖形化介面操作，可以獨立交給協力廠商操作。

動作捕捉系統

表情控制系統

語音控制系統

影片製作

網上直播

線下演出

運行主機

虛擬主播系統介紹影片: https://youtu.be/6G1asYQ1Di8 Virtual Idol

B站案例紅點子方案I

https://youtu.be/6G1asYQ1Di8


紅點子一向致力發展多媒體技術及應用，近年推出「虛擬主播系統」，揉合多項技術，結合即時肢體動作捕捉、

手指動作捕捉、表情控制、語音控制系統建立成一站式軟體，介面簡單易用，能夠將傳統CG動畫製作的程式，包括

動作、表情、配音、特效等一系列工序系統化，做到即時輸出的突破效果，正常需要逐格製作的CG動畫，我們的系

統可以將動畫角色與真人同步，大大節省人手及製作時間。系統支援直播功能，亦可匯入實拍影像，讓虛擬偶像能夠

在舞臺或活動現場演出，和觀眾即時互動，在動畫製作、網上直播及線下演出等均可廣泛應用。

Virtual Idol
動畫製作 線上直播

Virtual Idol
現場活動演出

B站案例紅點子方案I





市場佔有率最高（虛擬主播協力廠商技術方案市場超80%）

部分合作企業

過百家企業級客戶，超200個商業案例，90%以上有二次合作



B站案例

紅點子創作很榮幸今年憑著「虛擬主播系統 Virtual Idol System」獲得由

香港特區政府舉辦《香港資訊及通訊科技獎(HKICT Award)》「數碼娛樂互動

設計金獎」 、 「數碼娛樂大獎」,更加在8大領域，包括:數碼娛樂、金融科技、

初創企業、商業方案、智慧生活、智慧出行、智慧市民、學生創新脫穎而出取

得「全年大獎」亦是ICT Award舉辦13年以來首次由數碼娛樂產品奪得是次比

賽的最高殊榮！

系統獲得獎項及榮譽



B站案例獎項及榮譽
歷年獲頒多個大型奬項及榮譽

同時紅點子亦獲頒《2019香港文化創意產業大奬》及由全球四大會計師事務所之一

的「德勤會計師事務所」頒發的《2019香港科技明日之星》等多個大型奬項。

2020 廣州市青創杯第七屆廣州青年創新創業大賽總亞軍

2019 香港資訊及通訊科技獎全年大獎

2019 香港資訊及通訊科技獎最佳數碼娛樂大獎

2019 香港資訊及通訊科技獎最佳數碼娛樂互動設計金獎

2019 德勤會計師事務所香港科技明日之星

2019 香港文化創意產業大獎

2019 廣州天英匯國際創新創業大賽港澳賽區決賽亞軍

2018年度阿里雲成功客戶案例

2017年度十大傑出CIO及IT行政人員

2017年度廣東省優秀企業家

2017年度廣東省優秀企業

2016年度廣東省高新技術企業

2015年度中小企青年創業獎

2015年度國際經濟學商學學生協會香港校友名人堂

2014年度最佳數碼傳媒

2013年度華人精英

2012年度創意創業大獎

2012年度中華傑出管理十大經濟英才

2011年度金獎 (3D實拍組)



獎項及榮譽



B站案例抖音示例（抖音上以即時動捕的3D虛擬形象超70%採用紅點子方案）

“鄰家小仙”，是首批把虛擬IP服務平臺整體解決方案投

入到真正IP商業化運營當中的一個經典案例。該抖音號在2018

年12月21日投放了第一條視頻，以日更的節奏發佈內容，9 個

月時間，粉絲量已突破370W，49條10W贊以上的熱門視頻，

總點贊量超過了2400W；其關聯帳號“百戀成仙”9個月內粉

絲量也突破了140W。

抖音上採用紅點子的技術運營的短視頻帳號已近百個，總

粉絲數有數千萬，最高單個帳號粉絲接近400萬 。。

得益紅點子方案的強大功能和操作效率，用戶實現平均2人

以下實現短視頻內容日更，成為虛擬形象IP短視頻創作首選



B站案例B站示例（B站平臺超60%的企業3D動捕虛擬主播均採用紅點子方案）

超電文化孵化形象

採用紅點子方案運營的IP數量已經累積超200個，其中包括B站旗下超電文化孵化形象均採用紅點子方案，其餘

還有虛擬偶像琥珀虛顏、陸婉瑩、莉姬、紅點子次元醬、摩提_mochi、伊恩姬、軍武娘、安安_8911等數十個角色。

點擊量：85.9萬次

琥珀虛顏 陸婉瑩

21.8萬次

莉姬
74.0萬次 11.7萬次

次元醬

伊恩姬

23.1萬次7.3萬次

摩提 軍武娘

7.3萬次

安安

3.1萬次



B站案例酷狗示例

酷狗直播平臺直接集成紅點子ARLive技術方案，為酷狗主播提供免費的低門檻虛擬直播方案，同時也啟

動頭部虛擬主播計畫，為“小魂”、“蕭憶情”等人氣網路歌手打造虛擬形象，進行直播，與粉絲互動，更廣

泛招募新人主播參與虛擬主播計畫，以全新方式展現主播才華和魅力，並將其虛擬形象沉澱成為IP。

頭部主播改造
酷狗PC端直播助手直接集成ARlive方案，並打

通平臺資料，酷狗主播可以零門檻開播



B站案例全息演出

全息
演唱會

BML-VR2018《陰陽師》大天狗虛擬偶像出道首秀；

BML-VR2019《碧藍航線》薩拉托加；

BML-VR2019 超電文化泠鳶；

BML-VR2019 網易中文愛醬；

2019年啟動全息劇場投建計畫，全息技術+視覺化互動技術，

為虛擬IP的發佈會、粉絲見面會、全息互動劇演出等提供場地、技術

和執行服務，為虛擬IP線下推廣提供基礎條件，有利於粉絲積累。首

家全息劇場已在上海開業，這種模式將在全國複製落地並投入使用。

上海線下全息劇場 THE BOXX

全息劇場現場效果
除了進行全息演出場地建設外，同時為虛擬主播/偶

像全息演唱會提供高品質的內容製作。



B站案例VR見面會

通過5G+VR技術，虛擬主播/偶像通過5G網路，遠端在VR環境裡和粉絲互動，現場的觀眾可以體驗在全沉浸式的環境

裡和虛擬主播“當面”交流、互動。未來，虛擬主播的演唱會、見面會、日常直播等，都會以這種全沉浸式的方式實現。19

年國慶期間，與BW（B站旗下漫展）合作的VR教室，全球首創的8人虛擬主播見面活動，讓虛擬主播化身粉絲的“同桌”，

虛實結合的體驗讓粉絲大呼過癮，成為BW評價最高的體驗專案，並在後續的BW活動持續舉行。

BW-VR上海站

BW活動現場

觀眾互動現場 呈現畫面



B站案例5G +VR

我們的「虛擬主播技術」上月於深圳在《華為5G終端及全場景新品發佈會》現場給大家帶來

了「全球首個5G+VR虛擬偶像直播」體驗！我們在虛擬主播的領域絕對已經跑在最前！

華為5G終端及全場景新品發佈



B站案例港澳臺市場的成功案例

為於香港數碼港的全香港最大型電競比賽場地開幕及所

舉辦的《數碼娛樂領袖論壇2019》作虛擬主播網上宣傳、

現場開幕互動嘉賓及電競比賽的直播評述。

連續兩年為由肯德基贊助的大型電競比賽《絕地求生PUBG全港食雞大行

動》作虛擬主播旁述及將「肯德基爺爺」打造成電競比賽虛擬主播形象，

並在肯德基的專頁做Facebook Live全球網上直播。



B站案例港澳臺市場的成功案例

紅點子打造的全球首個粵語虛擬主播「i零」出席《香港

電競音樂節2019》並舉辦首次個人粉絲見面會，並即席

作現場演唱，與粉絲給現場觀眾互動。

與香港無線電視TVB合作製作「J2動漫熱微電影」- 《空投在我身邊的閨

蜜》，為全香港首次以虛擬角色與真人演員一起演出電視戲劇！



B站案例港澳臺市場的成功案例



B站案例港澳臺市場的成功案例

HKTDC – SmartBiz EXPO



B站案例港澳臺市場的成功案例

教育動畫教材計劃



B站案例港澳臺市場的成功案例

虛擬網紅電商直播



B站案例港澳臺市場的成功案例

紅點子「澳門國際科技產業發展協會」(科協)合作打造澳

門首個虛擬網紅《艾迪仔-AIDIT》，為「第二屆澳門電

子商務節2019」以直播等形式協助商家進行活動推廣。

與亞洲龍頭直播平臺「17直播」合作，共同打造華語虛擬主播市場，並與

臺灣三大電視臺之一的「台視」綜藝節目《台視17Q》上推出臺灣電視史

上首個虛擬主播 - 小Q！並得到十分大的迴響。



B站案例成功打入日本市場

winks是日本最大的直播平臺

Showroom內部孵化的Vtuber

創業團隊，成為紅點子首個日本

客戶，並進一步成為紅點子日本

代理商之一。

索尼音樂打造針

對中日兩地的虛

擬主播，在B站推

薦下，採用紅點

子方案，成功參

加B站BW等活動

動漫大國日本，是虛擬主播的發源地，打造出超

9000個形象的規模化產業。而紅點子虛擬主播方案，更

是通過產品和技術手段大幅度降低了內容創作的門檻和

成本，成功打入日本市場，走向國際市場。

VT系統手機拍攝操作花絮，由日本客戶（同時也是代理商之一）發佈在

twiter上，引起行業轟動，總播放量達42.8萬次，收藏1.4萬，轉發7000

多；日本最大VR媒體也對此進行了報導。

用戶評論 日本報導



進入歐美市場



B站案例紅點子方案優勢

虛擬製作攝影棚



B站案例紅點子方案優勢

國際網紅 Imma



B站案例紅點子方案優勢

國際虛擬網紅



B站案例紅點子方案優勢



B站案例紅點子方案優勢

國際虛擬網紅 -肯德基爺爺



B站案例紅點子方案優勢



B站案例紅點子方案優勢



Virtual Clothing Physics for Fashion Show



Virtual Try On



B站案例紅點子方案III

Manga Editor



5 hours vs 15 mins



Advantages of Redspots – Licensing & Distribution Partners



孵化計畫



B站案例行裡最高效作業流程，把握人力供應源頭

我們開發紅點子方案專用的數位資產管理工具DA作為配套。DA將原先繁瑣、複雜的數位

資產管理以及系統導入變成視覺化工具，大大縮減了操作時間和降低了操作門檻。行業

內普遍導入一個角色模型，需要開發人員以周甚至月為單位，紅點子方案可以以小時為

單位，並且市場人員經過簡單培訓即可上手。

開發專業管理工具，大幅度提供作業流程

數字資產管理工具（DA）

大學生在校已經接觸我們方案並進行學習，將來步入社會必然帶到行

業，我們在人力供應源頭開始進行方案普及，建立標準壁壘。

結合高校進駐，產學研全方位從人力供應源頭奠定標準

人力供應源頭

選擇unity匯出的win文件

場景

角色 動作

道具

導入、預覽

上傳
資源



B站案例行裡最高效作業流程，把握人力供應源頭

2019年10月10日，“深圳大學虛擬實境內容創新實驗室”在深圳大學傳播學院正式
揭牌落地。“虛擬實境內容創新實驗室”是由深圳大學傳播學院打造的集學科教育、
企業資源、互聯網傳播等內容的就業培訓平臺。“實驗室”立足幫助在校學生瞭解虛
擬實境技術、貼近市場、促進就業的目的，專門開設了18學時的學分課程《虛擬實境
內容創新課》，課程以班級學習小組為單位，通過企業團隊培養模式，讓每個學生分
別體驗虛擬實境的全產業鏈環節，為以後快速融入企業打下堅實的基礎。該實驗室是
深圳首家虚拟现实领域的实验室，预计每年能够为2000名学生提供免费培训。

深圳大学《虚拟现实内容创新实验室》



B站案例行裡最高效作業流程，把握人力供應源頭

香港理工大學的「多媒體製作工作室」
將於九月底正式投入服務，當中紅點
子的《虛擬角色及實時動畫系統》將
可讓全校師生為網上教學創造更多多
媒體內容！

香港理工大學「多媒體製作工作室」



B站案例行裡最高效作業流程，把握人力供應源頭

紅點子與香港生產
力局及多位業界人
士推出首個《虛擬
網紅 VTuber 設計
及製作證書課程》，
介紹VTuber 文化及
教授相關製作技術
及應用，促進這個
新興行業的發展

證書課程



B站案例行裡最高效作業流程，把握人力供應源頭

紅點子跟香港生產力促進局的生產
力學院於10-11月中再開辦兩個專
業 證 書 課 程 ， 包 括 《Virtual
KOL(虛擬網紅)製作及市場應用專
業證書課程》和《AR、VR及MR商
業應用專業證書課程》。以上課程
都已獲「創新及科技基金」的「再
工業化及科技培訓計劃」（RTTP）
認可，合資格學員經香港本地公司
報讀最高可獲得2/3學費政府資助。

專業證書課程



B站案例行裡最高效作業流程，把握人力供應源頭

非常榮幸獲得香港恒生大學邀請
作為「伍絜宜創新及創業中心」
的顧問委員會成員，繼續為創新
科技及青年創業出力。

出任顧問委員會成員
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